Signalétique militaire et appel aux armes

Que faire en cas de sonnerie du tocsin ou face aux banniére impériales ?

Présentes dans tous les beffrois des offices des messages, des cloches sont dédiées a la sonnerie du tocsin. Il
s’agit de petites cloches sonnées sur un rythme trés rapide (120 coups par minute). Leur sonnerie annonce
systématiquement un état d’alerte générale et il convient a chaque citoyen d’abandonner ses activités en cours

pour se rassembler sur la place d’armes de sa ville ou devant 1’office de son village.
Signal d’alerte + Sonnerie du tocsin

0. Sonnerie immédiate : Attaque ennemie, appel immédiat aux armes
1. Un coup de cloche : Officier/Officiel a saluer
2. Deux coups de cloche : Incendie, mobilisation des secours
3. Trois coups de cloches : Catastrophe naturelle, mobilisation des secours
4. Quatre coups de cloches* : Entrée en guerre de ’Empire

5. Cing coups de cloches* : Abandon immédiat du village, de la ville, sans préavis

Les bannieres impériales sont présentes dans toutes les villes et villages de I’Empire. Composées au minimum
d’un tissu noir, elles peuvent arborer les emblémes de I’Empire, 1’égide impérial ou méme certains blasons
nobles. Leur position indique le plus souvent I’état général de paix qui régne dans les environs.
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cité comme appartenant a I’Empire d’Ebéne. La couleur

blanche représente alors la mort et le sacrifice pour la cause impériale.

L’Empire peut décréter la mobilisation de 1’OST, les troupes de la milice, en cas de besoin. Cette mobilisation

peut étre partielle, générale ou totale.

Partielle : Levée des troupes de la milice d’une région et rappel des lances impériales - Générale* ** : Levée
des troupes de la milice de tout I’Empire, organisation d’une logistique de guerre et appel des chevaliers -
Totale* ** : Mobilisation totale des guildes, organisation de 1’effort de guerre, appel aux armes de toutes

personne de plus de 14 ans capable de porter un glaive et une rondache et appel des alliés a 1’étranger.

Notes : En cas de mobilisation, I’Empire ordonne I’évacuation vers I’arriere des enfants et des personnes impropres au port des armes. Une
personne pour six familles peut les accompagner de méme que les nourrices des enfants en bas dge. Les orphelins de guerre seront considérés

comme-pupilles de lanation et-leur destin pris en charge par I’Empire.
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